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1. Diseno del sitio entrenamos.uy

1.1. Introducciéon

En este documento se presenta informacién sobre el diseno, layout y mapa del sitio propuesto para entre-
namos.uy. La primera seccion muestra el layout general del sitio y algunos elementos que son invariantes en
todas las paginas del mismo. La segunda seccién presenta el mapa del sitio con las distintas paginas web y sus
relaciones. Finalmente la tercera seccién explica el contenido que estard presente en cada péagina web.

1.2. Layout general

Las péaginas de entrenamos.uy va a seguir el siguiente layout:

HEADER

1 MAIN 2

FOOTER

Figura 1.1: Layout del sitio

La zona Header se encontrara presente en todos los sitios. Esta contendra El logo del sitio y su nombre, donde
el usuario al clickearlo siempre podra ir a la pagina HOME. Luego contendra una barra de bisqueda que al
ingresar la busqueda se ird al sitio BUSQUEDA con la query ingresada en la barra de busqueda. A su vez
habrd un botén para iniciar sesion y registrarse, el cual abrird un pop-up permitiéndole al usuario realizar la
operacion. Si el usuario ya inicio sesién aparecerd aqui la foto de perfil del usuario que al clickearla con el mouse
desplegara la opcién para cerrar sesion.

La zona 1 contendra informacion y operaciones que puede realizar el usuario. Tendra un cuadro con las insti-
tuciones, que al seleccionar una institucién actuard de filtro para las queries que se encuentran en la seccién
MAIN. Anéalogamente el mismo comportamiento para las categorias. Si un usuario inicié sesién también habra
un cuadro (el primero en visualizarse de arriba a abajo) con acciones referentes al usuario, como ir a consultar
informacion de su perfil, dar de alta una actividad deportiva si es un profesor. Esta ultima al seleccionarla se
desplegara un pop-up para registrala.

La seccion MAIN tendra el contenido principal de cada pagina. Por ejemplo en el mentd principal tendra un
mensaje de bienvenida y cuadros de informacién de actividades deportivas. La secciéon 2 contendrd contenido
adicional a la pagina de donde se esté. Por ejemplo en Home contendra un cuadro con enlaces para ver los
listados de entidades del sistema.
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Finalmente, el footer se mantendra invariante en todas las paginas y contendrd informacién legal sobre el sitio

web e informacion extra.

1.3. Mapa del sitio

A continuacion se presenta el mapa del sitio entrenamos.uy:
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Figura 1.2: Mapa del sitio

Todo el disefio del sitio se disefio siguiendo el patrén de disenio Model-View-Controller (MVC).
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1.3.1. Home

Landing page de entrenamos.uy. En la zona MAIN se encontrard contenido informativo del sitio y enlaces que
permiten redirigir a los servlets que atienenden las distintas funcionalidades de la aplicacion.

1.3.2. Cuponeras, Usuarios, Actividades y Clases

Estas secciones contendran los listados de las respectivas entidades del sistema. Estos se despliegan en la seccion
MAIN y contienen la imagen, nombre y descripcién de cada actividad deportiva. El usuario puede clickear estos
elementos para acceder a la pagina con informacién de la entidad en especifico (Por ejemplo, al clickear una
clase se va a la pagina /Clases?clase=<Nombre de la clase seleccionada>). En la seccién 3 habrd un elemento
que contendra enlaces para los distintos listados al igual que en la pagina home.

1.3.3. Usuarios?’nombre=Nombre

@ Entrenamos.uy : [ i sesion |

Instituciones Informacion

Emi71l

Nombre: Emiliano Apellido: Lucas

Correo: emi7L@gmail com

Ultimo ingreso: 1/1/2001 00:00

Seguidores: 4 Seguidos: 1
Categorias
Nombre completo
Correo electrénico:

Fecha de nacimiento:

Figura 1.3: Consulta de usuario (Vista MAIN y HEADER)

Como se ve en la imagen, la informacion se encuentra en MAIN y se controla a través de pestanas. Esta pagina
contiene funcionalidades adicionales dependiendo del actor que la accede. Si se estd mirando la pagina de otro
usuario habiendo iniciado sesién estard presente un botén para seguir a un usuario, este cambiara a dejar
de seguir cuando se presione, permitiendo alternar entre seguir y dejar de seguir un usuario. Cuando se estd
mirando a uno mismo este botén habilitara la modificacién de los datos, permitiendo la modificacién de los
datos permitidos. Este boton se debe volver a presionar para confirmar los cambios.

Los seguidores de un usuario y la gente que sigue se pueden visualizar clickeando en el texto que indica los
seguidores/seguidos de un usuario, desplegando un popup con todos los usuarios que este sigue/es seguido.

La pestana de perfil aparece informacién dependiendo de si este es un profesor o un socio. En la pestafia clases
se ven las clases que el socio se ha inscripto y si es un profesor la que este dicta.

En la pestana actividades deportivas aparecen solamente si el usuario es profesor. A su vez, si se esté consultando
a a uno mismo aparecen las actividades deportivas ingresadas y rechazadas. Por defecto aparecen solo las
aceptadas. Si un socio mira su propio perfil aparece el tab cuponeras con las cuponeras que este adquirio.
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1.3.4. Actividades?actividad=Nombre

@ Entrenamos.uy Ackvidases Degortias, Cupar = =

Instituciones : : Clases
{ Voleibol
Instituto Natural ; A
’A : 1
bl L *  Ingresada por: :"'I Deni .\ 4

" e Voleibol
” NAA Lo v i

Institucion Asociada: Telt m
Descripeién: Voleibol ¢ as sus forma: i Braza

Duracién:
Categorias Costo:

Fecha de Alta: 0141202
Deportes m
= I I I Mariposa

Fitness

Olympic

Cuponeras

'q' Pelota
[= ]

Figura 1.4: Consulta de actividades (Vista MAIN y HEADER)

En esta seccién se muestra informacién de una actividad deportiva dada. En la zona 2 van a aparecer las clases,
cuponeras y categorias que estan asociadas a esta. Adicionalmente si esta pagina la accedié un profesor de la
institucién a la que pertenece esta actividad aparecerd un botén para dar de alta una clase para esta el cual
mostrard un pop-up para llenar los datos.

1.3.5. Clases/?clase=Nombre

@ Entrenamos.uy Acividades Deportuas, Cuponera: Busen

Instituciones . Usuarios Inscriptos
Voleibol s
Fuerza Bruta P
y i 43 Emi7l
Telon ‘3" i
i . I+
Olympic Dictada por: NS
denis ~
L=y E euge
_ Fecha de Inicio: 10/6/202 ey
Categorias Hora de Inicio 1

Cupos minimes: 0 50

Deportes
Cupos maximos: S0C
Futbol URL: 5 iMelon com uyhvoke sergiop
Fecha de registro: 0/4/202:
)

Fitness

Gimnasia

' . tonyp

Figura 1.5: Consulta de clases (Vista MAIN y HEADER)

En esta seccién se muestra informacién de una clase dada. Si esta clase admite nuevos inscriptos y el que ve
esta pagina es un socio aparecerd un botén para registrarse al dictado de la clase. El cual abrird un pop-up
para confirmar la operacién y seleccionar el método de pago (cuponera). En la zona 2 se mostrard la actividad
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deportiva asociada a la que pertenece el susodicho.

1.3.6. Cuponeras/?cuponera=Nombre

@ Entrenamos.uy

Instituciones

Pelota

Jhymipic [_! g

Categorias

Descripcion:
Periodo de validez:
Futbol

Precio:

Descuento aplicado:

Fecha de registro::

Actividades Deportivas

Categorias

Figura 1.6: Consulta de cuponeras (Vista MAIN y HEADER)

En esta seccién se muestra informacién de una cuponera dada. Adicionalmente si inicié sesién un socio y esta
estd habilitado para comprarla aparecera un botén permitiendo la compra de esta. Una vez hecha la compra
el botén aparecerd deshabilitado y se mostrard un mensaje agradeciendo al socio por gastar su "dinero”. En la
zona 2 se muestran las actividades deportivas y categorias asociadas a dicha cuponera.
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