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1. Introducciéon

1.1. Propésito

El propésito de este documento es brindar una descripcién general del Modelo de Diseno.

1.2. Alcance

El informe del Modelo de Diseno presenta una abstraccion de la solucion légica al problema. Incluye las cola-
boraciones que realizan cada uno de los casos de uso del Modelo de Casos de Uso.

1.3. Estructura del Documento

El documento estéd dividido en tres secciones. La segunda seccién presenta la organizacion légica del sistema en
paquetes de diseno. La tercera seccién presenta las colaboraciones con la realizacién de los casos de uso incluidos
en el Modelo de Casos de Uso. Por ultimo, la cuarta seccién presenta los criterios generales adoptados para el
diseno de las colaboraciones.

2. Organizacién Loégica

A los efectos de organizar la capa logica se definen paquetes de disefio. Cada paquete de diseno puede contener
clases de disenio y otros paquetes de diseno. En esta seccion se incluyen los paquetes de diseno existentes y las
clases incluidas en cada uno de ellos, sin incluir las relaciones entre éstas.
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Figura 2.1: Clases y Paquetes de Diseno
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3. Realizacion de Casos de Uso

Las realizaciones, estan expresadas en términos de estructura e interacciones entre instancias que respeten dicha
estructura. Concretamente, la parte estructural de una realizacién es un diagrama de clases conteniendo clases
del modelo; la parte dindmica es un conjunto de diagramas de interaccién que ilustran el flujo de mensajes entre
instancias de las clases de la parte estructural correspondiente.

3.1. Diagrama de Clases de Diseno General
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Figura 3.1: Diagrama de Clases de Diseno
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Esta seccién presenta dos grandes cambios con respecto a la iteracién anterior, en este caso tendremos dos
nuevas clases de tipo Singleton que tomaran el rol de DAO (Data Access Object) para poder persistir ciertos
datos del sistema. En este caso, se persisten las Actividades Deportivas (con su Profesor, sus Clases y Registros
de Socios) y los ”Logs”de de los usuarios del servidorWeb.

De todas formas, no se presentaran diagramas de comunicacién en esta entrega, ya que se considera innecesario
debido a la trivialidad de las nuevas operaciones implementadas.

3.1.1. Colaboraciones

En esta seccion se mostrara en conjunto todas las colaboraciones hasta la fecha.
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Figura 3.2: Colaboraciones

3.1.2. Design Patterns

En esta seccién se indican todos los Design Patterns involucrados en el diseno de la colaboracién de esta seccion.

3.1.2.1 DAO (Data Access Object)

Para el desarrollo de la persistencia de ciertas clases del sistema se utilizo el patrén de DAO. Este patron, es
un componente de software que suministra una interfaz comin entre la aplicaciéon y uno o més dispositivos de
almacenamiento de datos, tales como una Base de datos (como es nuestro caso) o un archivo. Usar Objetos
de Acceso de Datos significa que la tecnologia subyacente puede ser actualizada o cambiada sin cambiar otras
partes de la aplicacion.

En esta iteracién tendremos dos clases que tomaran el rol de DAO:

= DataPersistencia: es el DAO encargado de la database ” ActividadDB”, que contiene la persistencia de
las Actividades Deportivas finalizadas del sistema, como también sus Clases, Registros, Socios y Profesor
asociados.
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= HandlerLogs: es el DAO encargado de la database ”LoggerDB”, que persiste los datos ”"Logs” que
”surfea” el Usuario en el servidorWeb.

4. Criterios Generales

En el diseno de un sistema tipicamente existen ciertas decisiones que no se toman de manera local al realizar el
diseno de un caso de uso sino que responden a una consideracion global de las distintas funcionalidades que el
sistema debe ofrecer.

A su vez suelen existir ciertos problemas que aparecen repetidamente en el sistema, y que por mantener una
coherencia interna y facilitar la comprension del diseno se resuelven siempre de la misma forma.

Esta seccion esta dedicada a explicar estos dos tipos de cuestiones que son globales y no dependen de cada caso
de uso particular sino de una concepcién general del diseno del sistema.

Con respecto a esta iteracién los cambios mas radicales realizados fueron la implementacion de la persistencia
de datos borrados légicamente del sistema (en este iteracién solo Actividades Deportivas). Ademds, fueron
agregadas nuevas caracteristicas consideradas menores que no vemos necesario detallar por la simplicidad que
conlleva.
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