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1. Introducciéon

1.1. Propésito

El propdsito de este documento es brindar una descripcién general del Modelo de Casos de Uso del proyecto
entrenamos.uy.

1.2. Alcance

El informe del Modelo de Casos de Uso presenta una descripcién de los casos de uso definidos, los actores y
las asociaciones entre estos. También contiene una especificacion del comportamiento declarado en los casos de
uso.

1.3. Estructura del Documento

El documento estd dividido en tres secciones. La segunda seccion presenta una descripcién de los actores y casos
de uso contenidos en el modelo junto con las relaciones existentes entre ellos. Por 1ltimo, la tercera seccién
presenta la especificacién del comportamiento de cada caso de uso descrito.

2. Actores y Casos de Uso

Se presenta una descripcion de los actores involucrados en el modelo de Casos de Uso y una descripcién de alto
nivel de los casos de uso del sistema. Cada caso de uso incluye una seccién con los actores involucrados en él.
En esta etapa de desarrollo se cuenta con un tnico actor que es el Administrador del Sistema.

2.1. Actores

Actor Administrador del Sistema

Descripcién | Es el encargado de la administracién del sistema. Sus actividades incluyen pero no se limitan a:
Dar de alta usuarios, actividades deportivas, clases e instituciones. Modificacién de informacion
de los usuarios. Creacion de cuponeras y consultar informacién de usuarios, clases, cuponeras y|
actividades deportivas.

2.2. Casos de Uso

Nombre Alta de Usuario

Actores Administrador del Sistema

Descripcién | El caso de uso comienza cuando el administrador desea dar de alta a un nuevo usuario en
el sistema. Para ello indica si es un/a socio/a o un profesor/a y sus datos bdsicos: nickname
(inico), nombre, apellido, correo electrénico (unico) y fecha de nacimiento. Si el usuario es
un profesor/a se ingresan ademds otros datos bésicos: la institucién a la cual pertenece, unal
descripcién general, una breve biograffa (opcional) y un link a su sitio web (opcional). Si el
nickname o el correo electrénico se encuentran en uso por alglin otro usuario, el sistema avisa al
administrador, pudiendo éste corregir la informacién o cancelar el alta. Finalmente, el sistema
da de alta al usuario.
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Nombre

Consulta de Usuario

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

FEl caso de uso comienza cuando el administrador desea consultar el perfil de un usuario. Para ello
el sistema muestra la lista de todos los usuarios y el administrador elige uno. Luego, el sistemal
muestra todos los datos basicos del usuario. Si es profesor/a se muestra también la informacién
bésica de las clases que dicta y actividades deportivas asociadas. Si es socio/a se muestra también
la informacion de las clases a las que se registré. Si el administrador selecciona una actividad
deportiva o una clase de una actividad deportiva, se muestra la informacién detallada, tal como
se indica en los casos de uso Consulta de Actividad Deportiva y Consulta de Dictado de Clases,
respectivamente.

Nombre

Modificar Datos de Usuario

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador desea modificar el perfil de un usuario. Para|
ello el sistema muestra la lista de todos los usuarios y el administrador elige uno. Luego, el
sistema muestra todos los datos bésicos del usuario. El administrador puede editar todos los
datos basicos, menos el nickname y el correo electréonico. Cuando termina la edicién, el sistema
actualiza los datos del usuario.

Nombre

Alta de Actividad Deportiva

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador desea dar de alta una actividad deportiva. En|
primer lugar, el administrador indica la institucién que la ofrece y los datos basicos de la misma:
nombre (dnico), descripcién, duracion, costo, fecha de alta. En caso de que exista una actividad
deportiva con dicho nombre, el administrador puede modificar los datos o cancelar el caso de
uso. Finalmente, el sistema da de alta la actividad deportiva.

Nombre

Consulta de Actividad Deportiva

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador desea consultar una actividad deportiva. En
primer lugar, el administrador indica la institucién que ofrece la actividad deportiva y el sistema
lista las actividades deportivas asociadas a la misma. El administrador elige una de ellas y
el sistema devuelve todos los datos de la actividad, incluyendo la lista de clases y cuponeras
asociadas. Si el administrador selecciona una clase o cuponera asociada a esa actividad deportiva,
se muestra la informacién detallada, tal como se indica en los casos de uso Consulta de Dictado
de Clase y Consulta de Cuponera de Actividades Deportivas, respectivamente.

Nombre

Alta de dictado de Clase

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador desea dar de alta una clase para una actividad
deportiva. En primer lugar, el administrador indica una instituciéon deportiva y el sistema lista|
las actividades deportivas asociadas a la misma. El administrador elige una de ellas e ingresa los
datos bésicos de la clase: nombre de la clase (dnico), fecha y hora de inicio, profesor/a que la|
dicta, socios minimos, socios maximos, URL asociada y la fecha de alta. En caso de que exista|
una clase con el nombre ingresado, el administrador puede modificar los datos o cancelar el caso
de uso. Finalmente, el sistema da de alta el dictado de la clase.

Nombre

Consulta de dictado de Clase

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador desea consultar una clase de una actividad
deportiva. En primer lugar, el administrador indica la instituciéon que ofrece la actividad y el
sistema lista las actividades deportivas asociadas a la misma. El administrador elige una y el
sistema lista todas las clases asociadas. El administrador elige una de ellas y el sistema devuelve
todos los datos de la clase seleccionada.
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Nombre

Registro a dictado de Clase

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador desea realizar un registro de un/a socio/a a
una clase de una actividad deportiva. En primer lugar, el administrador indica la institucién a|
través de la cual se ofrece la actividad deportiva y el sistema muestra las actividades asociadas
a la misma. El administrador elige una y el sistema muestra los datos basicos de las clases
vigentes, si existen. Luego, el sistema muestra la lista de todos los/as socios/as y el administrador
selecciona el/la socio/a que quiere registrar, la clase a la que lo quiere registrar, si es general o
con cuponera y la fecha de registro. Si el registro es general el costo sera el especificado en la|
actividad deportiva, si es con cuponera se descontara de las clases disponibles para la actividad.
En caso de que ya exista un registro de el/la socio/a la clase deportiva o se haya alcanzado el
limite maximo de socios para la clase, el administrador podra (dependiendo del caso): cambiar
la clase seleccionada, cambiar el/la socio/a seleccionado/a o cancelar el caso de uso. Finalmente,
el sistema realiza el registro de el/la socio/a a la clase en dicha fecha y con el costo del registro.

Nombre

Crear Cuponera de Actividades Deportivas

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador desea crear una cuponera de actividades
deportivas. En primer lugar, el administrador ingresa los datos bésicos de la misma: nombre
(Gnico), descripcién, y su perfodo de vigencia (fecha inicio, fecha fin), descuento (porcentaje) y|
fecha de alta. En caso de que exista una cuponera de actividades deportivas con dicho nombre,
el administrador puede modificar los datos que ingres6 o cancelar el caso de uso. Finalmente, el
sistema registra la cuponera de actividades deportivas.

Nombre

Agregar Actividad Deportiva a Cuponera

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador quiere agregar una actividad deportiva a|
una cuponera existente. En primer lugar, el sistema lista los nombres de las cuponeras que
tiene registradas. El administrador selecciona una cuponera de actividades deportivas. Luego, el
administrador selecciona una institucién y el sistema lista las actividades deportivas existentes
en esa institucién que no forman parte de la cuponera seleccionada. El administrador seleccional
una actividad deportiva e indica cuantas clases se adquieren con la cuponera. Finalmente, el
sistema ingresa la actividad deportiva a la cuponera.

Nombre

Consulta de Cuponeras de Actividades Deportivas

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador quiere consultar la informacién de una cupo-
nera de actividades deportivas. En primer lugar, el sistema lista las cuponeras de actividades
deportivas registradas. El administrador selecciona una cuponera de actividades deportivas y|
el sistema devuelve los datos béasicos de la cuponera y las actividades que lo integran con su
cantidad de clases. En caso de seleccionar una actividad deportiva, se puede ver su informacion
como indica el caso de uso Consulta de Actividad Deportiva.

Nombre

Alta de Institucién Deportiva

Actores

Administrador del Sistema

Descripcién

El caso de uso comienza cuando el administrador desea dar de alta una institucion. Para ello,
indica el nombre de la institucién (dnico), una descripcién y una URL. Si ya existe una insti-
tucién con igual nombre, el administrador puede reingresar los datos o cancelar el caso de uso.
Finalmente, el sistema da de alta la instituciéon deportiva.
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3. Comportamiento de Casos de Uso

A continuacion se presenta la especificacién del comportamiento de cada caso, por medio de los Diagramas de
Secuencia del Sistema que sean necesarios, y los contratos de software de operaciones del sistema seleccionadas

incluidas en dichos

diagramas.

3.1. Diagramas de Secuencia del Sistema

3.1.1. Alta de usuario

<<DataType>>
DtUsuario

nickname: string
nombre: string

apellido: string
email: string

fechaNacimiento: DtFecha

z}

l

Sd: Alta de Usuario (sin memoria) J

segundos:int

<<DataType>> <<DataType>>
DtProfesor DtSocio
nombrelnstitucion: string
descripcion: string
biografia [0..1]: string
link [0..1]: string
<<DataType>>
DtFecha
anio: int
mes: int
dia: int
horas: int
minutes: int

:Sistdma I

Administrador del
Sistema
1

Lodp
['se itera por primera vez || el nickname o email en uso y se quwerel

reingresar los datos ]

La operacitn
retorna un codigo
— |— — — H indicando si tuvo
exito en dar de

alta el usuario.

| ingresarDatosUsuario(data: DtUsuario): int
i
i
1

2l
|
|

Figura 3.1: Diagrama de secuencia del sistema
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3.1.2. Consulta de usuario

Sd: Consulta de Usuario (sin memoria) J

<<DataType>>
DtUsuario

nickname: String
nombre: String

:Sistema

apellido: String Admin_istrador del
email: String Sistema
fechaNacimiento: obtenerUsuarios(): Set(String) |
DtFecha >

seleccionarUsuario(nickUsuario: String):
DtUsuario

I

I

I

JaN |
[ ] Opt | ;
I

|

|

I

|

— — — T ——

<<DataType>> <<DataType>> . X
DtProfesor DtSocio [Se quiere optener informacion de una clase o actividad deportiva]

|
nombrelnstitucion: String Alt
descripcion: String J

[Se selecciona una clase de una actividad deportiva]

biografia [0..1]: String

1
link [0..1]; String el ]
ZP ’ Sequence Diagram - Consulta de Dictado de Clases
I
<<DataType>> <<DataType>> L e e e - - - - 1 —
DtProfesorExt DtSocioExt [Se seIchiona una actividad deportiva] |
clasesDictadas: String [*] clases: String [1] i
actividadesDepAsociadas: String[*] ) M
Sejguence Diagram - Consulta de Actividad DEpOftIVJll.
|

Figura 3.2: Diagrama de secuencia del sistema

3.1.3. Modificar datos de usuario

Entregal/assets/3.png

Figura 3.3: Diagrama de secuencia del sistema
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3.1.4.

Alta de actividad deportiva

<<Datatype>>

Sd: Alta de Actividad Deportiva (sin memoria) )

DtActividadDeportiva

nombre: String
descripcion: String
duracionMinutos: int
costo: float

fechaRegistro: DtFecha Admmllstrador

3.1.5.

:Sistema

I
| obtenerinstituciones(): Set(String) -

Loop J

[E)clstal una Actividad Deportiva de igual nombre || itera por primera v#z]

| ingresarDatosActividadDep(nombrelnsti: String, |
datosAD: DtActividadDeportivan): int

o — +

-

Figura 3.4: Diagrama de secuencia del sistema

Consulta de actividad deportiva

La operacidn retorna el
Int O si tuvo exito en dar de
alta la actividad, o retorna 1
si no, ya gue existia una
actividad con dicho nombre.

<<Datatype>>

Sd: Consulta de Actividad Deportiva (sin memoria) J

DtActividadDeportiva

nombre: String
descripcion: String
duracionMinutos: int
costo: float
fechaRegistro: DtFecha

T

<<Datatype>>
DtActividadDeportivaExt

nombreClase: Set(String)
nombreCuponera: Set(String)

Administrador del
Sistema

obtenerlnstituciones(): Set(String)

:Sistema

seleccionarinstitucion(ins: String): Set(String)

seleccionarActividadDeportiva(ins: String,

nActDep: String): DtActividadDeportiva,
Set(Set(String))

[Se quiere objener informacion de una clase o cuponera]
I

Alt

[Se Telecciona una clase]

ref |

D\aprarna de Secuencia - Consulta de Dictado de Clase]

Se selefciona una cuponera
p

l
ref ]
iagrama de Secuencia - Consulta de Cuponera de :

Actividades Deportivas

Figura 3.5: Diagrama de secuencia del sistema
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3.1.6.

Alta de dictado de clase

<<DataType>>

sd: Alta de dictado de clase (sin memoria) J

DtClase

nombre: string
nombreProfesor: string
fechaClase: DtFecha
minSocios: int
maxSocios: int
URL: string
fechaRegistro: DtFecha

Administr;ador del Sistema

:Sistema

obtenerlnstituciones(): Set(String)

La operacién
retorna un cédigo
indicando si tuvo

: (~ T — T|exitoendardealtala
obtenerActividadesDeportivas(ins: String): Set(String) | actividad o ya existia
- una actividad con
' | dicho nombre
Loop ) 1 |
1
[Existe :Ana Actividad Deportiva de igual nombre || quiere iterar por primera vez] : |
1
' ingresarDatosClase(ins: string, actDep: | |
! string,datos: DtClase) : int - — -
: 0
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
Figura 3.6: Diagrama de secuencia del sistema
3.1.7. Consulta de dictado de clase
<<DataType>> 1 [sd: Consulta de dictado de clase (sin memoria) )
DtClase
nombre: string
nombreProfesor: string
nicknameProfesor:String :Sistema
fechaClase: DtFecha R
) Lo Administrador del I
minSocios: int . |
o Sistema
maxSocios: int |
URL: string | obtenerinstituciones(): Set(String) o
' atrme ' il
fechaRegistro: DtFecha | seleccionarlnstitucion(ins: string): Set(String)
i
x | |
| seleccionarActividadDeportiva(ins: string,actDep: |
<<DataType>> | string): Set(String)
DtClaseExt >l
, I
alumnos: string [*] | seleccionarClase(ins,string,actDep: string, clase: |
< string): DtClaseExt |
: >
| |
Figura 3.7: Diagrama de secuencia del sistema
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3.1.8. Registro a dictado de clase
<<Enum>> sd: Registro a dictado de clase (sin memoria) J
TReg
cuponera
general :Sistema
——

1

1

1

Administrador I

1 1

: obtenerlinstituciones(): Set(String) :

I =I

: seleccionarlnstitucién(ins: string): Set(String) _:

: seleccionarActividadDeportiva(ins:string,actDep: :

1 string): Set(DiClase) 1

L [ |

1 rl

1 1

| 1

1

1

1

obtenerSocios(): Set(String)

loop |

1
[no se pudo registrar la inscripcién y se quieren cambiar los datos)
1

1 La operacién retorna

un cddigo indicando
si tuvo exito en dar de
alta la actividad o ya
existia una actividad

con dicho nombre

inscribirSocio(ins, actDep, clase: String, socio: String, :_ —
tipoRegistro; TReg): int

-
|

Figura 3.8: Diagrama de secuencia del sistema

3.1.8.1. Contratos

Operacién

inscribirSocio(ins, actDep, clase, socio: String; tipoRegistro: TReg): Int

Entrada

ins: Nombre de la institucién donde se dicta la clase. actDep: Nombre de la actividad deportival
asociada a la clase. socio: nickname del socio a dar de alta tipoRegistro: enumerado que indical
el método que elige el socio para inscribirse a la clase.

Salida

Retorna un entero dependiendo del resultado de la operacién: 0: La operacién fue exitosa. 1:
La operacion no fue realizada: El socio seleccionado ya se encontraba previamente inscripto aj
la clase seleccionada. 2: La operacién no fue realizada: La clase seleccionada ya se encuentra
en su capacidad maxima indicada por el atributo mazSocios de dicha clase. 3: La operacién no
fue realizada: El socio seleccionado no cuenta con una cuponera valida para realizar el registro.

Descripcion

Inscribe a un socio a una clase presente en el sistema. Retorna un valor indicando si la ins-
cripcidén fue exitosa o hubo un problema.
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Precondiciones y Postcondiciones I

Prel: Existe en el sistema una instancia de tipo Institucién cuyo atributo nombre
coincide con el parametro inms.

Pre2: Existe en el sistema una instancia de tipo ActividadDeportiva cuyo atributo nombre
coincide con el parametro actDep.

Pre3: Existe en el sistema una instancia de tipo Clase cuyo atributo nombre coincide con
el parametro clase.

Pre4: Existe en el sistema una instancia de tipo Socio cuyo atributo nickname coincide
con el pardmetro socio.

Postl: Si la instancia de Socio seleccionada ya presenta una asociacién a una instancia
de ReciboClase, que a su vez este asociada a la instancia de Clase seleccionada, se
cancela el ingreso y se retorna 1.

Post2: Si la instancia de Clase seleccionada presenta una cantidad de asociaciones a

instancias de ReciboClase igual a su atributo mazSocios, se cancela el ingreso y se
retorna 2.

Post3: Si la instancia de Socio seleccionada no presenta una asociacién a una instancia
de Cuponera que este asociada a la instancia de ActividadDeportiva seleccionada, se
cancela el ingreso y se retorna 3.

Post4: Si ninguna de las condiciones expresadas en las 3 postcondiciones anteriores se
cumple se retorna O y se efectiviza el registro en el sistema: Se crea una instancia de
ReciboClase asociada entre el socio y la clase seleccionada cuya fechalnscripcion es la
fecha del sistema. Si tipoRegistro==cuponera entonces dicha instancia de ReciboClase se
asocia a una instancia de Cuponera "v&alida" que estd asociada al socio seleccionado.

3.1.9. Crear cuponera de actividades deportivas

Sd: Crear Cuponera de Actividades Departivas (sin memoria) )

Administrador La operacion retorna un

I
I
' I codigo indicando si tuvo
1 | - —H exito en dar de alta la
! I cuponera o ya existia
| una con dicho nombre
I

Loop
[itera por primera vez || Existe una cuponera con igual nombre &&
! Se quiere continuar intentando]

! I

! |

1

| ingresarCuponera(nom : string, desc, ini : DtFecha,

1 fin: DtFecha, descu: float, alta: DtFecha) : int _‘I |
: T

, 1

Figura 3.9: Diagrama de secuencia del sistema
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3.1.10. Agregar actividad deportiva a cuponera

sd: Agregar actividad deportiva a cuponera (sin memoria) )

:Sistema

Administrador

getNombreCuponeras():set(String)

\

obtenerinstituciones(): Set(String)

obtenerDeltalnstituciones(String nombreCup,String
ins): set(string)

\

agregarActividadCuponera(nombre: String,
nombrelnstitucion: String, nombreActDep: String,
cantidadClases: int)

Y Y oy ]

Figura 3.10: Diagrama de secuencia del sistema

3.1.11. Consulta de cuponeras de actividades deportivas

<<DataType>> Sd: Consulta de cuponeras de actividades deportivas (sin memaoria) J
DtCuponera

nombre: String

descripcion: String o
fechalnicio: DtFecha Admitstrador del :Sistema
fechaFin: DtFecha ministrador ae :

descuento: float Sistema I
actividades: | |
Set(DtClasesCuponera) | getNombreCuponeras(): Set(String) |
[ |
<<Datatype>> | i
DtClasesCuponera | seleccionarCuponera(c: String): Set(DtCuponera) |
[ >

nombreActividad: String opt ] [se selecciona una actividad deportiva]

cantidadClases: Int |

Sequence Diagram - Consulta de Actividad
| Deportiva.

|
|
ref [
I
|
1

Figura 3.11: Diagrama de secuencia del sistema
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3.1.12. Alta de institucién deportiva

Sd: Alta de Institucién deportiva (sin memoria) )

:Sistema

Administrador del
Sistema

|
loop [se itera por primera vez || Existe una institucién con el I
nombre ingresado y se quiere reingresar los datos] |

Altalnstitucién(nombre :String, descripcién:
sring, URL: string): int

La operacién
retorna el int 1
- — — ] 7T T\ indicando si tuvo
I
T
.

exito en dar de
alta la institucién,
y 0 si no.

Figura 3.12: Diagrama de secuencia del sistema

3.1.12.1. Contratos

Operacién altaInstitucion(nombre, descripcion, URL: String): Int

Entrada nombre: Nombre de la institucién a dar de alta. descripcion: Descripcién de la institucién aj
dar de alta. URL: URL de la institucién a dar de alta.
Salida Retorna un entero dependiendo del resultado de la operacion: 0: La operacion fue exitosa. 1:

La operacién no fue realizada: Ya existe una instituciéon con el pardmetro nombre
Descripciéon | Da de alta una institucién en el sistema con los datos ingresados como parametros. Retornaj
un valor indicando si la institucién fue ingresada o hubo un problema.

Precondiciones y Postcondiciones I

Pre: Ningin pardmetro de la funcién puede ser nulo.

Post: Si no existe una institucién con el parametro nombre, se crea una instancia de
institucién cuyos atributos coinciden con los parametros ingresados. Se retorna O.
Post: Si existe una institucidén en el sistema cuyo nombre coincide con el

parametro nmombre ingresado, se retorna 1.

Observacion: En general, las operaciones que dan de alta siguen este mismo formato, donde se repite la
operacion hasta que retorne el valor deseado (0 si se tuvo éxito y 1 si no, a veces retornando otros valores en el
caso de identificarse més de 2 casos).
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